Obraz bitmapowy - fotorealistyczny jest zawsze prostokatem o okre$lonym rozmiarze szerokosSci i
wysokosci. Najmniejsza czescig bitmapy jest pixel. W jednym pikselu zapisana jest informacja o
jednym kolorze.

Im wiecej pikseli tym lepszej jako$ci obraz mozemy uzyskaé. Z iloScig pixeli w obrazie wigze sie
parametr okreslajacy jakosS¢ obrazu po wydruku. Jest to parametry DPI. Przyjete sq dwa standardy
przygotowywania grafiki: do druku 300 dpi i do prezentacji ekranowych 72 dpi.

obrazy mate (72 dpi) nie nadajg sie do wydruku z dobrg jakoscig. Sg to obrazy jedynie do
wysSwietlania na monitorze.

Jakos¢ sprzetu fotograficznego mierzona w mega pixelach jest to iloczyn liczby pixeli w
szerokoéci i wysokosci. Przyktadowo obraz video HD 1920x1080 ma ok 2 MPx. Dla poréwnania
zdjecie z aparatu typu DSLR posiada ich ok 20 MPx.

Kolor w grafice bitmapowej

Istnieje wiele systemow kolorystycznych wykorzystywanych w profesjonalnych studiach graficznych
czy drukarniach. Omowie tu dwa podstawowe
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System RGB - jest systemem ekranowym. Przeznaczonym do pracy na monitorach, projektorach i
wszedzie tam, gdzie kolor powstaje w wyniku mieszania (Swiecenia) $wiatta padajgcego. Jego
dziatanie wigze sie z tzw. syntezg addytywng w wyniku ktérej sumg trzech kolorow podstawowych
Red (czerwony), Green (zielony) i Blue (niebieski) jest kolor biel. Czarny w tej syntezie jest brakiem
Swiatta - koloru.

System CMY - jest systemem drukarskim. Znajduje zastosowanie wszedzie tam, gdzie mamy do
czynienia z mieszaniem koloréw w postaci barwnikéw czy pigmentow. Wykorzystuje swiatto odbite w
wyniku pochtaniania przez powierzchnie czesci diugosci fal. Jego dziatanie wigze sie z syntezg
subtraktywng. W tej syntezie w wyniku mieszania trzech kolorow podstawowych Cyjan (rodzina
biekitow), Magenty (fioletowo-rézowy) i Yellow (zoity) powstaje czer. Biel jest brakiem barwnika -
kolor kartki. W procesie druku dodatkowo wykorzystywany jest kolor czarny jako Kontrast
(wzmocnienie réznic jasnosci barwy) stad petng nazwag systemu drukarskiego jest CMYK.

Edycja grafiki w aplikacji PixIr Editor

W poprzedniej czesci kursu oméwitem mozliwosci Chmury Google. Kontynuujgc temat pracy on-line,
przedstawiam aplikacje do edyc;ji grafiki bitmapowej https://pixlr.com/editor/ .
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https://pixlr.com/editor/

UTWORZ NOWY OBRAZEK
Zacznij od pustego abrazka lub ze schowka

OTWORZ OBRAZEK 7 KOMPUTERA
Przejrzyj komputer, aby wybrac abrazek

OTWORZ OBRAZEK Z URL
Okresl URL obrazka, aby go pobrad

OTWORZ OBRAZEK Z BIBLIOTEKI

Obrazki z pixir, Facebook’a lub innej biblioteki

Download 30,000 fonts
and templates starting from

only $0.49 each

Promo Code,
PIXLRDSN
50% OFF Download Packs

Fonts | Templates | Design Files

Do uruchomienia aplikacji konieczne jest aktywowanie wtyczki Flash Player w swojej
przegladarce internetowej. Oto Ilink do konfiguracji dla przegladarki Mozilla FireFox
https://support.mozilla.org/pl/kb/dlaczego-musze-kliknac-wtyczke-by-ja-aktywowac?as=u&utm_source

=inproduct

Aplikacja umozliwia nam prace z roznymi wielkosciami plikdw graficznych.

UTWORZ NOWY OBRAZEK
Zacznij od pustego obrazka lub ze schowka

OTWORZ OBRAZEK 7 KOMPUTERA
Przejrzyj komputer, aby wybra¢ obrazek

OTWORZ OBRAZEK Z URL
Okresl URL obrazka, aby go pobrad

OTWORZ OBRAZEK Z BIBLIOTEKI

Designs.:

»>

Download 30.000 fonts
and templates starting from

only $0.49 each

Prome Code:
PIXLRDSN
50% OFF Download Packs

Obrazki z pixir, Facebook'a lub innej biblioteki

Fonts | Templates | Design Files

Nowy obrazek

Hazwa:
Bez nazwy
Ustawienia wstepne:

800 x 600

Szerokosé:  Wysokoseé:

800 - &00 -

Przezroczysty

Mozemy tworzyé wiasne ilustracje uzywajac opcji UTWORZ NOWY OBRAZEK okreslajac ich rozmiar
szerokosci i wysokosci w pikselach.

Otworzy¢ obraz z komputera
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https://support.mozilla.org/pl/kb/dlaczego-musze-kliknac-wtyczke-by-ja-aktywowac?as=u&utm_source=inproduct
https://support.mozilla.org/pl/kb/dlaczego-musze-kliknac-wtyczke-by-ja-aktywowac?as=u&utm_source=inproduct

jak réwniez otworzy¢ obrazek bezposrednio ze strony internetowej po skopiowaniu jego adresu URL.
Interface programu

Omoéwie teraz wyglad programu, zawarto$¢ poszczegolnych zaktadek menu, przybornika (paska
narzedzi) i bocznych okien.

Plik Redaguj Obrazek Warstwa Przystosowanie Filtr Widok Jezyk Pomoc Czcionka * Zaloguj | Zapisz sig

>+ To narzedzie nie posiada dodatkowych opcji

Nawigator:
Bez nazwy Lin

A 42

® 7

Warstwy:

Historia

> i £ IO Bl

¥

W centrum ekranu znajduje sie okno tzw. obszar roboczy z naszym obrazem.

Po prawo mamy okna boczne:

Nawigator - wyswietla miniature naszego obrazu i suwak skali. Dzieki niemu mozemy przybliza¢ i
oddalaé podglad w czasie pracy nad szczegdétami obrazu.

Mawigator:

Warstwy - to okno do tworzenia i wyswietlania kolejnych warstw w naszym projekcie.
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Warstwy:

A oto kilka zasad pracy na warstwach: 1. warstwa gorna przykrywa dolng. 2. mozemy zmieniac
przezroczystos¢ warstwy parametrem krycie 3. mozemy tworzy¢ dowolng ilo$¢ warstw. Pamietaj o ich
nazywaniu, ufatwi to ci rozpoznanie i odnalezienie wiasciwej. 4. zaznacz warstwe przed
przystapieniem do edycji jej zawartosci 5. w celu skasowania warstwy ztap jg i przeciggnij na ikonke
kosza lub zaznacz i wcisnij kosz.

Historia - to okno zawierajgce liste zmian w naszym projekcie. Pozwala nam na cofniecie kilku
poprzednich operacji.

Historia

Po lewej stronie ekranu znajduje sie pasek narzedzi i menu kontekstowe wybranych narzedzi.

Kadrowanie (skrot klawiaturowy C) to narzedzie stuzace do przycinania obrazu do zadanego
rozmiaru. Korzystajgc z menu kontekstowe mozemy ustawi¢ doktadnie szeroko$¢ i wysoko$¢ w
pikselach.

1-1- Ograniczenie: Brak ograniczenia Szerokosé: 0.0 Wysokosc: 0.0

(N
Przesuniecie (V) jest podstawowym narzedziem edycyjnym wybierajgc je mozemy wskazywac i
przemieszczac elementy naszej kompozycji.

"+ To narzedzie nie posiada dodatkowych opcji

mZaznaczenie (M) za jego pomocg mozemy wskazaé/zaznaczy¢ obszar, ktéry chcemy edytowad.
W menu kontekstowym znajdujg sie opcje wyboru ksztattu prostokgta lub elipsy. Przytrzymujac
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klawisz Shift dodajemy do zaznaczenia, przytrzymujgc Ctrl odejmujemy od zaznaczenia.

Ograniczenie: Brak ograniczenia Szerokosc: 0 0 v Wygladzanie

-Lasso (L) czyli zaznaczenie reczne. Stuzy do stworzenia zaznaczenia o dowolnym ksztalcie.
Daje mozliwosci analogiczne do zwyktego zaznaczenia. Z menu kontekstowego mozemy wybrac
lasso odreczne lub wielokatne, ktore rysuje zaznaczenie od punktu do punktu w linii prostej.

v Wygtadzanie

Réidika (W) stuzy do automatycznego zaznaczania obszaréw o podobnym kolorze. Precyzje
zaznaczenia mozna okresli¢ zmieniajgc parametr Tolerancja w menu kontekstowym

Tolerancja: 21 ""Wvgtadza.nie "rPr'zyI.egajqc:e:

Oiéwek jest narzedziem do szkicowania rysunkéw odrecznych. W wersji Sketchy daje
wspaniate efekty artystyczne.

\ Typ: Sketchy Wielkosdc: 1 Krycie: 100 ¥ llos¢: 50«

N\ . . . L

Pe,dzel (B) podstawowe narzedzie do malowanie kolorem. Mozemy regulowac jego ksztattem,
wielkoscia, twardoscig. W opcjach menu kontekstowego znajdujg sie réwniez zaawansowane
ustawienia pedzli, rowniez z mozliwoscig dodawania wtasnych czy importowania nowych zestawow.

ol Hard tip Rozrzud Rozprosz
e A

Zataduj zbior

Zachowaj zhior

Utwiorz pedzel

Usuf pedzel

Srednica: Rozstawienic 4

nGumka (E) stuzy do wycierania tego co nam nie wyszio. Posiada analogine ustawienia co
Pedzel.

Krycie: 100 -
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nWiadro z farbg (G) za pomocg tego narzedzia mozemy w szybki sposéb wylac/wypetnié
jednolitym kolorem duzy obszar .

0 Krycie: 100 = Tolerancja: 21~ "'Wygla.dzanie ""Pr'zylega.iqce: Wszystkie warstwy

nGradient czyli ptynne przejscie tonalne jednego koloru w drugi. DomyslInie ustawione na ptynne
przejscie miedzy czernig a biela.

Krycie: 100 ~ Gradient:_:l Typ: ® Liniowy Promienisty Metoda roztozenia: Wysciel i Tryb: Normal

Stempel (S) jest zaawansowanym narzedziem korekcyjnym, stuzy do kopiowania fragmentu
obrazu i naktadaniu go w inne miejsce. W pierwszym kroku uzycia narzedzia musimy wcisnaé prawy
Alt i klikng¢ w miejscu, z ktérego chcemy pobiera¢ obraz, nastepnie pusci¢ przycisk Alt i malowa¢ w
miejscu, w ktérym chcemy naktadaé wybrany obraz. Uzycie tego narzedzia wymaga nieco wprawy i
moze sprawiac nieco ktopotu poczatkujgcym uzytkownikom.

i
Zastqpienie kolorem, narzedzie efektowe i jak sama nazwa wskazuje stuzy do kolorowania
wybranego obszaru. Posiada opcje analogiczne do pedzla.

HRysowanie jest pomocne, gdy chcemy umiesci¢ w naszej kompozycji gotowe figury
geometryczne takie jak prostokat, elipsa czy linia lub prostokat z zaokraglonymi rogami. Rysujac
figure poprzez menu kontekstowe mozemy okresli¢ kolor jej wypetnienia. Wybierajac kolor z prubnika
koloru w pasku narzedzi wybieramy kolor obrysu figury.

4 HEe® - Kkrci: 100 Y Tryb: Mormal Wielkoic ramki: 1 7 v Uzupetnij ksztatt

uRozmycie (R) uzywamy w celu uzyskania efektu nieostrosci.

Wyostrzenie (Y) uzywamy w celu wyostrzenia fragmentu obrazu, nadmierne uzycie wywota
efekt zwiekszenia widocznosci pikseli w obrazie.

nSmuienie (U) powoduje efekt roztarcia obrazu niczym swiezej farby palcem.
anbka (P) powoduje zmiekczenie kontrastu sgsiadujgcych ze sobg pikseli.
.Rozjas’nienie (O) uzycie tego narzedzia powoduje wybielenie koloru.
nSciemnianie (N) powoduje ciemnienie koloru.

=Redukcja czerwonych oczu, jest narzedziem korekcyjnym do usuwania wad zdje¢ z lampg
btyskowa.

Korygowanie punktowe, narzedzie podobne do stempla, ma za zadanie korekte wad na
zdjeciu.

ﬂWybrzuszenie (A) powoduje uzyskanie efektu zgrubienia w miejscu uzycia.

IE!
Uszczypniqcie (K) powoduje uzyskanie efektu wyszczuplenia w miejscu uzycia.
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Wybc')r koloréw (I) kroplomierz do pobierania koloru z dowolnego miejsca na obrazie.
Tekst (T) narzedzie tekstowe do wprowadzania tekstu.

chzka (H) stuzy do przesuwania obrazu w duzym zblizeniu, nacisniecie spacji powoduje
szybkie aktywowanie tego narzedzia na czas wcishiecia.

nLupa (Z) przyblizanie po wcisnieciu Shift oddalanie obrazu.

Probnik kolorow. Klikajac dwa razy w najwieksze pole otwiera sie okno selektora koloru, w
ktérym mozemy okresli¢ kolor przy uzyciu parametrow HSL, RGB lub koloru opisanego hexagonalnie.

Color selector

. 128
. 100

: 100

ooffzz

Opis menu gérnego
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Plik Redaguj Obrazek Warstwa

Nowy obrazek. .. Chl+ N

Otwirz obrazek. .. Chl + O
Otwiorz URL obrazka. ..
Otwdrz biblinteke obrazkiw ...

Zachowaj...

Dirukw;j...

Zamknij Cirl +W

Zaloguj...

Zapisz sig...

Whyiscie

—_— Zaktadka Plik zawiera opcje tworzenia Nowego obrazka,
otwierania wczesniej zapisanych projektow i zapisywania obecnie otwartych. W celu zapisania obrazu
nalezy wybrac¢ opcje Zachowa... lub uzy¢ skrotu klawiaturowego Cirl +S.
Ponizej przedstawiam okno zapisu. Proponuje uzywaé rozszerzenia .jpg w celu zapisywania obrazéw
bez przezroczystosci i obrazéw .png gdy potrzebujemy obrazkéw bez tta. Jezeli chcemy zapisac
projekt z warstwami nalezy uzy¢ pliku .pxd. Otwarcie tego typu pliku bedzie mozliwe tylko w
programie PIXLR Editor.

Zachowaj obrazek

Mazwa:
Bez nazwy
& Pixlr Cloud

==

Format:
JPEG (dobry dl

PMG (przeirzysty, pelna jakosc
BMP (wielki, ale niezamazuigcy)
TIFF (Special format)

PXD (warstwowy obrazek pixir}

Rescue 100 sexy vectors from
their boring zip file, and they're l FREE THE VECTDRS:
BUT B o0 g

Wielkosc: 116 KB
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Redaguj Obrazek Warstwa Pr=

Cofnij Cirl + Z
Przywric Crl +7

Wytnij Cirl + X

Kopiuj Cirl +C

Wyczysc =

Wkiej Cirl + W

Przeksztalt swobodnie. .. Cil +7T

Znieksztatc swobodnie...

Wybierz wyszystkie Cirl + A

Odznacz wszystkie Cirl + O

Odwrdc zaznaczenie

Select pxels

Okresl pedzel

- Zaktadka Redaguj, znajdujg sie tu wszystkie operacje edycyjne,
takie jak kopiuj, cofnij, wytnij. Warto zapamietac ich skroty klawiaturowe. Wazng opcjg umozliwiajacg
nam transformacje obiektow na warstwach sg pozycje Przeksztai¢ swobodnie... i Znieksztat¢
swobodnie... pozwalajg one na zmiane wielkoéci, obracanie a nawet rozcigganie i deformowanie
edytowanych obszaréw. Znajdziemy tu réwniez opcje dotyczace zaznaczenia umozliwiajgce nam
zaznaczenie catego obszaru zdjecia, wylaczenia zazndaczenia opcja Odznacz wszystkie czy odwrdé
zaznaczenie.

Obrazek Warstwa Przystosowanie

Wielkosc obrazka. ..
Wielko&c potna. ..

Obroc plotno o 1807
Qbrdc plotno o 90° zg. . wskaz. zeq.
Obric piotno o 907 przec. do r. wskaz. 7eq.

Przewrdc piitno pionowo

Przewric piotno poziomo

Kadruj

Zaktadka obrazek, tu znajdujg sie opcje dotyczace wymiardw
obrazka, mozemy zmieni¢ wymiary obrazu jak i obszaru roboczego, obréci¢ obrazek czy wykonac
opcje odbicia lustrzanego w pionie lub poziomie. A takze wykadrowa¢ obraz do zaznaczenia.
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Warstwa Przystosowanie Filtr Wi

. Nowa warstwa
Powiel warstwe
Skasuj warstwe

Otwirz obrazek jako warstwe

Otwirz URL obrazka jako warstwe
Otwirz 7 biblioteki jako warstwe

Potgcz na did
Polgcz widoczne
Spaszcr obrazek

Przesufi warstwe w gire
Przesun warstwe w dol

Style warstwy...
Zrasteryzuj warstwe

Dodaj maske warstwy
Skasuj maske warstwy
Zastosuj maske warstwy

Obroc warstwe o 180°
Obric warstwe o 90° z r. wskaz. 7eq.
Obroc warstwe o 90° przec. do r. wskaz. zeq

Przewrdc warstwe pionowo
Przewroc warstwe poziomo

Warstwa, to menu zawierajgcego szereg operacji na warstwach.
Na uwage zastugujg opcje powiel warstwe, potgcz w dét, sptaszcz obrazek czy opcje dotyczace maski
warstwy.

Przystosowanie Fittr Widok Jezyk

JagkrawoSc i kontrast. .

Barwa i nasycenie... Cirl + L
Color balance...

Color vibrance. ..

Poziomy. .. Cirl # L
Krzywe... Chil + M
Maswietlenie. ..

Autopoziomy

Odwrdc Cirl + |
Sepia
Nasionecznij
Zmniejsz nasycenie
Stare zdjecie
Proces skrosny
Prog...

Posteryzuj...

Przeglgd kolordw ...

Przystosowanie, odnosi sie do korekty kolorystycznej obrazu.
Mozemy tu poprawi¢ jasnos¢, kontrast, barwe, poziomy (czyli ekspozycje) obrazu. Oraz zastosowac
gotowe efekty: sepia, stare zdjecie, prég czy posteryzacje.
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Filtr Widok Jezyk Pomoc Czcio

Rozmaz

Rozmycie polowe...
Rozmycie Gaussowskie. ..
Whyostrz

Zmnigjsz ostrosc maski...
Usunf gzum

Szum...
Rozprosz...

Linie skanowania. ..
Poton...

Pikseduj...

Whypunktuj...
Wir wodny. ..
Wspotrzedne biegunowe. ..

Kalejdoskop...
Pochylenie-przesunigcie. ..

Winieta...
Pastele...
Blask uroku
Imitacyjne HDR
Hope®

Plakat artystyczny...
Mapa termiczna...
Trajton...

Night vision...

Wytiocz
Graweryj

Znajds krawedzie

Filtry, to zbiér efektéw, ktére zmienig wyglad naszego obrazu.
Kazdy z efekiow posiada osobne ustawienia. Niestety nie ma innej metody jak przepatrzeC i
przeprobowaé wszystkie aby wybra¢ swoje ulubione.

Widok Jezyk Pomoc Czcionka

Przyhbliz Cirl ++
Crddal Cirl + -
Wielkosc rzeczywista Cirl+0
Pokaz wszystkie

Nawigator:
Warstwy:
Historia

Opcje narzedzi

Tryb peinoekranowy
Zresetuj poloZenie palety

m.in. w tym menu Widok mozemy wtgczy¢ tryb petnoekranowy i
czuc sie jakbysmy pracowali w zainstalowanej aplikacji.
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lezyk Pomoc Czcionka

English English
Espafiol Spanish
Deutsch German
Francais French
EAAmviKG Greek
iyl Arabic
Portugués do Brasil Brazilian

Pyccrmi Russian

YEpalHcbka mMoBa Lkrainian
Iy Hebrew
hrvatski Croatian
taliano Italian
Romand Romanian
Nederlands Crutch
Svenska Swedish
Dansk Danish
Suomi Finnish
Slovenscina Slowenian
cesting Czech
Torkce Turkish
Polski Polish
Portugués Portuguese
Bahasa Indonesia Indonesian
foRR e Simplified Chinese
Efag Traditional Chinese
AT INE Thai
H 5% Japanese

Th= Korean

réwniez jezyk Polski.

Pomoc Czcionka
Pomoc...

Bilog...
Kontakt...

Jezeli
zaktadce. Niestety w jezyku angielskim.

Czcionka

Darmowy Czcionka...
Czcionka Premium...
Pakiet czcionek. ..

Jak uzywac wiasnych czcionek...

Aplikacja posiada ttumaczenia na wiele jezykéw. Tu znajdziemy

potrzebujesz szerszej pomocy znajdziesz ja w tej

Dodatkowo aplikacja odnosi nas do zbioru darmowych czcionek,

niestety edytor tekstu w aplikacji pozostawia jeszcze wiele do zyczenia.

Podsumowujac aplikacja PIXLR Editor jest swietnym Srodowiskiem dziatajgcym w chmurze. Swoim
wygladem jest blizniaczo podobna do Adobe Photoshop czyli najbardziej znanego i cenionego
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programu graficznego na swiecie. Wiekszo$¢ narzedzi, opcji czy nawet skrétdéw klawiaturowych jest
zywcem wyjeta z Photoshopa. Jest to duzy atut zwazywszy na fakt, ze PixIr jest catkowicie
darmowym narzedziem (pomijajac reklamy). Niestety ma tez swoje wady. | tu czas na pare kruczkéw.

Zapisuj czesto swojg prace! Pamietaj, ze pracujesz on-line. Aplikacja nie posiada
autozapisywania postepow twojej pracy.

Aplikacja moze sie zawiesi¢, szczegodlnie gdy pracujesz z duzymi plikami. Radze korzystac z
rozdzielczosci ekranowych i nie przygotowywac obrazéw do druku.
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